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Actividad 

• Breve descripción:  Los alumnos realizarán un flipbook, un truco con papel que genera la sensación de 

movimiento. Creación de una animación sencilla. 

• Metodología:  Aprendizaje inductivo 

• Duración: 2h 

• Dificultad (alta - media - baja): media 

• Individual / Equipo: Individual 

• Aula / Casa: Aula 

• ¿Qué necesitamos para hacer esta actividad? 

- Otros recursos: papel y lápiz, un bloc de notas o cuaderno al que puedas darle la vuelta a la 

esquina para generar este efecto visual. 

Descripción 

• Descripción del texto:  Haga un libro de volteo en varias hojas de papel para tratar de entender el efecto que causa 

en los ojos 

La animación como 

efecto visual  

 



 

 

• Ilustración:  https://www.youtube.com/watch?v=JVzf9rtgf9Y&ab_channel=Andymation 

 

Instrucciones 

1. Concebir la idea de una animación simple de 1 a 2 segundos 

2. Dibuja un movimiento simple hoja por hoja  

3. Preséntalo al profesor y a los compañeros de clase 

 

Resultados esperados 

Entender que muchos dibujos a una velocidad constante hacen una animación simple  

 

DIGICOMP (Competencias desarrolladas): 1.1 Navegación, búsqueda y filtrado de datos, información y contenidos 

digitales. 

ENTRECOMP (Competencias desarrolladas):  3.5. Aprender a través de la experiencia. 

 

Ejemplo (cuando sea necesario): 

https://www.youtube.com/watch?v=JVzf9rtgf9Y&ab_channel=Andymation 

https://www.youtube.com/watch?v=iExiCGV7jzI&ab_channel=Howcast 
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